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Celem gry jest zrobienie kariery w miejskich wyscigach samochodowych. Lokalizacja wyscigow
pokazana jest na mapie wyposazonej w system GPS. Zaznaczono na niej tez sklepy, w ktérych
mozesz zakupic¢ czesci do tuningu (Performance Shop), upiekszy¢ swoéj samochdd (Body, Car
Specialities, Graphics) oraz naby¢ nowy pojazd (Car Lot). Oznaczono je réznymi kolorami.

‘ Body (karoseria)

Car Specialities (osprzet samochodowy)

‘ Graphics (grafika, winyle, lakier, ozdobniki)

. Performance Shop (czesci)
— Zdjecie satelitarne miasta, w ktorym

( ) Car Lot (samochody) rozgrywa sie akcja.
Aby ukonczy¢ gre, nalezy odnalez¢ ukryte sklepy (te nie zaznaczone na mapie), a takze

zlokalizowac réznego rodzaju wyscigi, w ktérych za wygrang otrzymuje sie wiecej pieniedzy i
punktéw reputacji.

Your Car
Opponent Car

* Special Event
Body Shop

® Carlot
Car Specialties Shop
Graphics Shop
Performance Shop
Garage
Circuit
Drag
Drift
Sprint
Street X
URL.
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Kazdy rodzaj wyscigu zaznaczony jest znaczkiem innego koloru. W kazdym z wyscigow
trzeba umie¢ popisaé sie innymi umiejetnosciami prowadzenia samochodu.

) DRIFT

Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiecej punktow. Wyscig polega na wchodzeniu w zakrety przy
ostrym skrecie kierownicy lub bokiem samochodu i utrzymywaniu go w poslizgu przez jak
najdtuzszy czas. W poslizgu musisz tak manewrowac¢ samochodem, by nie uderzy¢ w bande.
Jezeli jej dotkniesz, tracisz uzyskane w danym poslizgu punkty.

4th /4
DRIFT Laps . 2 /3
1,551 T
Good Drift! 2.
» . LH

predkosc¢, z jakg pokonujesz zakrety.
Pamietaj, ze w trakcie jednego poslizgu
mozna pokonac¢ nawet kilka zakretéw. Za
pokonanie jednego z duzg szybkoscig i
przy odpowiednich manewrach mozesz
otrzymac 4000 punktéw. Na kazdej trasie

™ DRIFT
1,390
Good Drift!

Laloadl

Punktacja za poslizgi przedstawia sie nastepujaco:

1,000 punktéw - Good Drrift
3,000 punktow - Great Dirift!
7,000 punktéw - Superb!
15,000 punktéw - Collosal!
20,000 punktéw - Outrageous!

765,110 .|
.

Nasza rada: trzyma;j sie blisko innych
zawodnikéw i staraj sie caty czas blokowac ich
samochody wjezdzajgc w nie. Zetkniecie z innym
kierowcag nie grozi utratg punktéw, a w niektorych
przypadkach uniemozliwisz rywalom ich zdobycie.
W 3. i 4. etapie gry duzy wptyw na sukces ma tez

znajdziesz kilka stref bonusowych, w ktérych
pomnazane zostajg punkty za wykonanie poslizgu.
Niestety, znajdujq sie one blisko band.
Niewprawnym kierowcom nie polecamy. Aby dobrze
wejsC w zakret, przy duzej predkosci mozesz uzy¢
hamulca. Mozesz tez spowodowac poslizg przez
ostre wcisniecie gazu (rada dla posiadaczy
kierownicy).

Do kazdego rodzaju poslizgu doliczane sa dodatkowe punkty za styl jazdy.



O spPriNT

Wyscig z jednego punktu miasta do drugiego. W tym wyscigu istniejg dwie zasady:

1. Badz po prostu pierwszy.
2. Przyjedz w odpowiednim czasie.

| w jednym, i w drugim przypadku kieruj sie ogdlnie przyjeta zasada: w kazdym przypadku

bedzie potrzebne nitro, ale dopiero pod koniec wyscigu.

2nd/4

Completed 78%
: -1.29
: +1.14
: +1.82 5
ime: 2:10.49

1

2
3
4
T

Co prawda, zdarzajg sie miejsca, gdzie przyspieszenie
bedzie konieczne wczes$niej, ale zachowaj cho¢ potowe
zapasu nitro na sam koniec wyscigu. Staraj sie tez nie
skupiac¢ tylko na samym dotarciu do mety. Probuj w
ostatniej chwili unika¢ wypadkow (avoid accident — jesli Ci
sie to uda, dostaniesz dodatkowe 100 punktow do swojego
N20). Najwiecej punktow zdobedziesz wjezdzajac na droge
pod prad. A za utrzymywanie sie w tunelu
aerodynamicznym swojego rywala (tzn. jedziesz za nim w
odpowiedniej odlegtosci) - nawet do 1500. punktow.

O orac

Przy pomocy klawiszy A i Z zmieniasz biegi, a kursorami lub
lekkim ruchem kierownicy pas jazdy. Pamietaj, ze liczy sie
dobry start. Jesli dodasz troche gazu, strzatka na
obrotomierzu zacznie drgac i kiedy dotrze do zielonego
miejsca na wskazniku, bedzie to najlepszy moment, zeby
ruszyc.

3rd /4
Completed-—— 0%

-0.
Sk
b

i=:

20

3 83

4: +0.15
| Time: u I 4.25

Samochoéd wykorzystany do
\promocji gry w USA. )




Jezeli dobrze wystartujesz, od poczatku
zyskasz przewage nad przeciwnikami.
Pozniej obserwuj wskaznik obrotomierza.
Kiedy ponownie zaswieci sie na czerwono,

3rd /4

21.35

256 «wH

— musisz sie wiec maksymalnie skupi¢ na
zmianie przetozen. O prawidtowym
wykonaniu tego manewru poinformuje Cie
komunikat:

Perfect Shift - bardzo dobrze,

Good Shift - dobrze,

Over Rev - za pdzno,

Short Shift - za wczesdnie.

Zmiana biegu w nieodpowiednim momencie
wigze sie z utratg predkosci.

Nasz rada: poczekaj, az wskaznik zmieni kolor
z zielonego na czerwony - wtedy uda Ci sie
zmieniC bieg. Zazwyczaj, kiedy wskaznik staje sie
Zielony, nie udaje sie prawidtowo zmienic¢ biegu.
Trzeba wyczu¢ odpowiedni moment. 80% swojej
uwagi trzeba skupi¢ na obserwowaniu wskaznika i
wigczaniu kolejnych biegéw w odpowiednim
momencie. Staraj sie wyczu¢ moment, kiedy
bedziesz mogt uzy¢ nitro. Pamietaj, ze Twoi
rywale tez to zrobig. Nitro mozesz uzywac
bezpiecznie bedac juz na 5 biegu, co pozwoli Ci na unikniecie uszkodzen czy przegrzania silnika.
Czasami, do uzyskania wiekszej predkosci czy tez unikniecia wypadku bedg przydatne rampy.

O cirecurr

Najdtuzszy rodzaj wyscigu. Jako pierwszy musisz
przejechac 3 okrgzenia. Za kazde zwycieskie
okrazenie dostajesz 100 punktow.

Jesli manewr ten uda Ci sie kilkakrotnie, to ilos¢
punktéw jest podwajana, potrajana itd. Natomiast, gdy
na ktoryms z okrgzen stracisz pozycje lidera, mnoznik
sie resetuje. Mozesz kierowac sie strzatkg wskazujacqg
droge, ale pamietaj, ze nie wskazuje ona drogi
najkrotszej. Staraj sie wiec szukac skrétéw, bowiem
nie tylko wyprzedzisz rywali, ale takze za kazdy skrot
dostaniesz 100 punktéw do N20O, przy czym punkty
otrzymasz tylko przy pierwszym uzyciu danego
skrétu. W 4. etapie wyscigi sg diuzsze i bardziej
emocjonujgce. W trakcie tego wyscigu unikaj kolizji z
innymi autami. Jesli dojdzie do kontaktu, stracisz
cenne punkty N20O i predko$¢. Teoretycznie po
kazdym zderzeniu czotowym nie masz szans na
dogonienie rywali, ale na to tez znalezlismy kilka
sposobow.




1.W momencie kolizji szybkie
nacisniecie klawisza R pozwoli
na ominiecie wideo z wypadku i
szybki restart samochodu.

2.W tunelach i na szosie
trzymaj sie blisko band i $cian —
pozwoli Ci to na szybkie i
bezkolizyjne miniecie
,cywilnych” samochoddw, a w
niektorych przypadkach
zdobedziesz cenne dodatkowe
punkty do N20O.

(O sTREET x

Najtrudniejszy rodzaj wyscigow. W ich trakcie nauczysz sie zgrabnego wchodzenia w zakrety.
Pamietaj, ze mozesz je ,Scinac”. Aby pokonac rywali, musisz sie nauczy¢ umiejetnie
dostosowywac predkosc¢. Nie rozpedzaj zbytnio samochodu. Duza predko$¢ jedynie utrudnia
pokonanie przeciwnikow.

Nasze rady:
1.W pierwszej fazie wchodzenia w zakret
3rd /4 catkowicie pusc¢ gaz. Gdy zaczniesz
Laps  1/4 ptynnie wchodzi¢ w zakret, gwattownym
-' s ruchem nacis$nij gaz - to pozwoli na
dzorf. . wyrzucenie samochodu z zakretu i na
gl duzej predkosci wyjechanie na prosta.
-7 2.Staraj sie spychacé rywali na bandy. To
spowoduje poslizg przeciwnika i
odwrdcenie jego samochodu. Zanim
znéw wrdci na trase, Ty bedziesz juz
daleko z przodu.
3.W momencie wchodzenia w zakret
wjezdzaj pomiedzy dwa samochody.
Manewr ten zapewnia btyskawiczne
wyprzedzenie rywali.
4 Nie przekraczaj predkosci 120 km/h.

\_ Kolejny samochdd po tuningu wykorzystany do promocji gry w USA. )




OUTRUN

Warto bra¢ w nich udziat z kilku powodow. Przede wszystkim to sposob na zarobienie pieniedzy,
zwilaszcza na poczatku gry, gdy nie mamy ich zbyt duzo. Trzeba jednak uwazac, bo kazdy
przegrany wyscig to utrata kasy! Poza tym, dzieki wygrywaniu kolejnych wyscigéw mozemy

Garage Car Select

@

Visual Rating

5.07 %

. ACCELERATION
[ = 1

- 99,974,180

TRUNK AUDIO

odblokowac unikatowe czesci (lusterka,
L] spojlery, rury wydechowe itd., ktore
podwyzszajg wspotczynnik atrakcyjnosci
Twojego pojazdu).

Cierpliwos¢ poptaca. Po kilku zwycieskich
outrun'ach uzyskasz dostep do imprez
specjalnych (special events), w ktoérych
mozna wygra¢ unikatowg czesé.

WITRQUSEXPRESS - 5 LB BOTT s
- Back

99,974,880 %

i

( Etap Unikatowa czes¢ Liczba zwyciqstww
Maska

Silnik, skrzynia biegéw lub opony (do wyboru)
Felgi

Spoiler

Malowanie samochodu (Vinyl)

ECU, Turbo lub hamulce (do wyboru)

Nitro, redukcja wagi lub zawieszenie (do wyboru)
Poszerzenie nadwozia (Wide Body Kit)

DO~ WNS
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Jak rozpoczg¢ wyscig outrun? Na mapce w
lewym dolnym rogu widzisz swéj samochod
(zielona strzatka) oraz wozy potencjalnych

rywali (pomaranczowe strzafki). Zbliz sie do

samochodu przeciwnika najblizej jak to You have the Lead!

mozliwe. Jesli ten mrugnie do Ciebie swiattami

— mozesz sie scigac. Staraj sie jak najbardziej S
oddali¢ od rywala i utrzymywac nad nim . . AR R O
przewage. =

Taktyka na OUTRUN nie jest prosta.
Omoéwimy tu jedna, te dzieki ktdrej odnositem
w OUTRUN najwieksze sukcesy.

Obja¢ prowadzenie i nie oddawaé go do konca
wyscigu — to ogdlna zasada. Najtrudniejszy
jest OUTRUN w miescie. Wiele pojazdéw,
ostre i niewygodne zakrety, skrzyzowania i
ciasne drogi sg zazwyczaj utrudnieniem,
czasem jednak ta miejska dzungla potrafi
poméc. W trakcie jazdy po miescie staraj sie
robi¢ ostre zakrety, raz w lewo, raz w prawo,
oczywiscie uwazaj, by nie wpasc¢ w poslizg.
Mozesz tez jezdzi¢ wokét jakiegos budynku -
,PO kwadracie”. Taka taktyka utrudnia rywalowi
jazde i zwieksza szanse na to, iz wpadnie w
poslizg lub na inne auto. Jesli jakis element
dekoracji zatrzyma go na dobre, czas
wyjechac na prostg i zmykac co sit. Uwaga:
nie skrecaj gwattownie, jesli przeciwnik jest tuz
za Toba. Jesli wyprzedzi Cie akurat podczas
takiego skretu, wystarczy ze pojedzie prosto, a
nigdy go nie dogonisz! Skrecaj wtedy, gdy
rywal jest kilkanascie metrow za Twoim tylnym o o
zderzakiem. Jesli jednak taktyka ta nie -~
skutkuje i jezdzisz tak juz po6t godziny, to »~
nadeszfa pora, by wywiez¢ rywala na ,
autostrade... Komputerowy przeciwnik nie daje
sobie na niej rady! Oszukanie go na
autostradzie jest bardzo proste, ale wymaga
sporej zrecznosci w prowadzeniu auta.
Odjechanie przeciwnikowi na autostradzie na
300m ( 1000 stop ) jest bardzo trudne, dlatego
lepiej jest stosowac podstepy.

DRAFTING

Nasze rady:

1.Spychaj przeciwnika na inne samochody, doprowadz go do sttuczki. Gdy konkurent sie
zatrzyma odpal N20 i uciekaj co sit.

2. Trik na rozjezdzie? Oto rada dla mistrzéw kierownicy. Jedz w kierunku zjazdu, a w ostatniej
chwili zmien wybor i jedz prosto. Prawie w kazdym przypadku przeciwnik gubi droge i nie
pojedzie za Tobg, wiec pozostaje tylko spokojnie sie oddali¢ i juz masz zwyciestwo w kieszeni. 3.
Outrun na autostradzie? Nic trudnego. Jedz szybko (ale nie za szybko, tak by unikng¢ zderzenia
z innymi samochodami) i uderz przodem auta w tyt samochodu przeciwnika, jednoczesnie
naciskajac enter. Jezeli dobrze to zrobisz, rywal zacznie kreci¢ baczki, i to powinno wystarczyc,
by uciec na odlegtos¢ 300 m. Warto dodac, ze sciganie sie w dzielnicy HEIGHTS jest
szczegolnie wymagajace i bardzo trudno zakonczy¢ tam OUTRUN zwyciestwem. Trwa on
bardzo dtugo, ale za to jest duzo wiecej zabawy. Jezeli jednak nie mozesz sobie tam poradzic¢, to
jedyng rada jest wyjechanie z HEIGHTS i prébowanie szczescia w innej dzielnicy.



U.R.L.

Sg to zawody, ktore testujg Twoje umiejetnosci prowadzenia auta na torze do wyscigéw
zawodowych. Do przejechania 4 okrgzenia, zas do pokonania 6. rywali. Za kazde wygrane
okragzenie otrzymujesz dodatkowe punkty do swojego N20. Sg to wazne zawody, poniewaz
zdobywasz w nich specjalne punkty, ktére przyciagajg potencjalnych sponsoréw — Ci zas
zapewniajg doptyw gotowki.

W 4. etapie musisz dwukrotnie
«bieg po biegu”, pokonac ten
sam tor z tymi samymi : : == Banki 99,917,315
zawodnikami. Liczba punktéw
sie sumuje i wygrywa ten, ktéry
zdobyt ich najwiecej. Nie musisz
wiec za kazdym razem
dojezdzac do mety na
pierwszym miejscu, by wygrac
zawody. Za wygrany wyscig
otrzymujesz 8 pkt. Taktyka jazdy
w tych wyscigach jest prosta -

- jak najszybciej do mety.

Nasze rady: przed wej$ciem
w kazdy zakret pus¢ catkowicie
gaz. To pozwoli nawet przy
najwiekszej predkosci wyjs¢ z
tuku bez uderzenia o bande.
Dodatkowo, tuz przed
wyscigiem, w garazu mozesz
stuningowac¢ samochod. W jaki
sposob? W ostatnim oknie
dialogowym tuningu zobaczysz
komputer. Wystarczy, ze
zmienisz stosunek akceleracji do
dtuzszego przyspieszenia
Twojego N20. W ogole mozesz
zrezygnowac z podtlenku w tego
rodzaju wyscigu, kosztem
szybszego przyspieszenia.
Nawet w 4. etapie samochody
Twoich przeciwnikow bedg duzo
wolniejsze na dtugich prostych, a
jestichw U.R.L. duzoiz 4.
miejsca tatwo wskoczysz na 1.

pozycje.




Po kazdym wyscigu zobaczysz pasek stylu. Kiedy zdobedziesz wystarczajaca ilos¢
punktéw, ktéra zapetni 6w pasek do konca, dostaniesz w nagrode jaki§ upgrade, na
przyktad naklejki. Z czasem, do wypetnienia paska potrzeba coraz wiecej punktéw, a

maksimum to 3 miliony.

The Garage

Tak moze wygladaé
Twoj samochdd (cz.1)

Najwazniejszg sprawg jest oczywiscie wyposazenie Twojego
samochodu w co najmniej jedng butle zawierajgca podtlenek.
Ponizej przedstawiamy przyktadowe popisy, ktére pomogag
uzupetnic¢ nitro.

Burnout palenie gumy podczas startu.

Power Slide jazda bokiem.

Hangtime wyskok w powietrze.

Avoid accident unikniecie sttuczki.

360 Spin krecenie sie w kotko w miejscu.

Spray Show odpalenie N20 bez wciskania gazu - dymimy
wowczas efektownie podtlenkiem (byle nie za dtugo, bo to tez
zuzywa podtlenek).

Hydraulics popisywanie sie hydraulikg - obnizanie i
podnoszenie zawieszenia oraz skoki.

Reverse jazda do tytu.

Drafting jazda w tunelu aerodynamicznym innego
samochodu.

Head start najlepszy start .

Gained 4th, 3rd ... 1st osiggniecie lepszego miejsca.

Lead Lap jezeli przejedziemy okrgzenie jako pierwsi.

Best Lap najszybsze okrgzenie.

Clear section czysto przejechany odcinek.

Clear lap bezkolizyjne przejechanie okrgzenia, co jest chyba
najtrudniejszg sprawg.

Dodatkowo butle mozna uzupetni¢ w garazu lub sklepie.
Dzigki popisom mozesz mie¢ nawet dwukrotnie wiecej
podtlenku, niz miesci sie w standardowej butli. Wtedy
wskaznik staje sie jasnoniebieski.




Bardzo waznym elementem gry sg specjalistyczne sklepy, w ktérych mozesz zakupi¢ rézne
czesci, aby upiekszy¢ lub podrasowac¢ swéj samochod. Na poczatku gry proponujemy odwiedzi¢
sklep o nazwie CAR LOT. Na mapie zaznaczone sg kolorem jasno-niebieskim. W tym sklepie
zakupisz swoj pierwszy samochad.

Na poczatku do wyboru sa:

Ford Fokus Nissan 240 SX

Car Lot Car Lo

it
amN
_—r
< T
=N

7‘: ‘H T — =

Peugeot 206

Car Lot
o —

(ten samochdéd proponuje wybrac - jest to
szybki woz, ktory tatwo sie prowadzi),

Honda Civic Mazda Miasta MX-5

Car Lot Car Lot
< = < = i

Car Lot
| .

Tak moze wygladaé Twdéj samochodd (cz.2)

W drugim etapie:
Hummer H2 Cadilac Escalade

Hyundai Tiburon GT V6

Car Lot
—

SN ACCELERATION
i

ACCELERATION

418706




Nissan Sentra SER Spec-V Toyota Celica GT-S.

Car Lot
— -
G

' ACCELERATION

416,706

W trzecim etapie dostepne juz beda:
Lexus IS 300 Toyota Supra

. ACCELERATION
—

418,706

Car Lot Car Lot
—— -

———
. ACCELERATION
—

418706

W czwartym etapie:
Audi TT Mazda RX-8

ar Lot
—
. mazoa

C:
S
-

——
i ACCELERATION

——
W o cantion

Andrei

... (Jest to najszybszy
Gar Lot . Car Lot ‘ samochéd w grze).
® Pomoze Ci stac sie

> _ . mistrzem kierownicy.

<

. ACCELERATION . ACCELERATION

418,706




Pontiac GTO

Car Lot Car Lot
| . o
<
b

Ford Mustang GT

Mitsubishi Lancer Evolution VIII

Car Lot

W piatym etapie:

Kazde zdjecie jest zrobione tak, zebys mogt poréwnac sobie poczatkowe charakterystyki
kazdego samochodu.

Kolejnym ciekawym sklepem jest BODY SHOP. W tym miejscu zakupisz ozdobne elementy
swojej karoserii, ktore — po zamontowaniu — btyskawicznie podniosg statystki Visual Rating. Te
zas, jesli sg wysokie, pomagajg pozyskac sponsora.

Oto lista podstawowych modyfikacji do auta.

Sin
"Hard EBM"
L Errare Digital EST




W tym miejscu zakupisz miedzy innymi:
1. Front Bumpers - przednie zderzaki

1. Etap

- Snyper - cena 300

- Ace - cena 300

- Rohan - cena 300

- Orion - cena 300

2. Etap

- Renagade - cena 750 - J—
- Shadow - cena 750 - -

- Strike - cena 750 in - e —
- Overdrive - cena 750 d i Front Bumpers _

3. Etap ¢ " e == Visual Rating '
- Sweeper - cena 750 .
- Wolfpack - cena 1000
- Spyder - cena 1000

- Type V - cena 1000

- Vortex - cena 1000

4. Etap

- Crank - cena 1000

- Storm - cena 1000

- Frenzy - cena 1000 SWEEPER

- Blast - cena 1000 T C__ o ) )
- Rage - cena 1000 (_ Guitame )
- Veribrace - cena 1000

- Raptor - cena 1000

- Roadrunner - cena 1000

5. Etap

- Squire 9 - cena 1000

- Triton - cena 1000

- Stingray - cena 1000

- Stilon - cena 1000

Body Shop

2. Rear Bumpers - tylne zderzaki

1. Etap

- Snyper - cena 400
- Ace - cena 400 P
- Rohan -cena 400 Body Shop
- Orion - cena 400 : -
2. Etap m “.- - = ".

- Renagade - cena 800 R— : —
- Shadow - cena 800

- Strike - cena 800

- Overdrive - cena 800
3. Etap

- Sweeper - cena 800

- Wolfpack - cena 1200
- Spyder - cena 1200

- Type V - cena 1200

- Vortex - cena 1200

4. Etap : SWEEPER

- Crank - cena 1200 _
( Back UW)

- Storm - cena 1200 C tngme )
- Frenzy - cena 1200

- Blast - cena 1200

Rear Bumpers
Visual Rating

| 518 %




- Rage - cena 1200

- Veribrace - cena 1200

- Raptor - cena 1200

- Roadrunner - cena 1200
5. Etap

- Squire 9 - cena 1200

- Triton - cena 1200

- Stingray - cena 1200

- Stilon - cena 1200

3. Side Skirts listwy boczne

1. Etap
- Snyper - cena 300
- Ace - cena 300

- Rohan - cena 300 Body Shop
- Orion - cena 300 e
2. Etap

- Renagade - cena 450
- Shadow- cena 450

- Strike - cena 450

- Overdrive - cena 450
3. Etap

- Sweeper - cena 450

- Wolfpack - cena 600
- Spyder - cena 600

- Type V - cena 600

- Vortex - cena 600

o DE L

Side Skirts
" > @e- = Visual Rating o |
_ E 5.38 %

i

4. Etap

- Crank - cena 600

- Storm - cena 600 99.975.930 ( ;;j_r install Part )
- Frenzy - cena 600 C Oarcame )

- Blast - cena 600

- Rage - cena 600

- Veribrace - cena 600

- Raptor - cena 600

- Roadrunner - cena 600
5. Etap

- Squire 9 - cena 600

- Triton - cena 600

- Stingray - cena 600

- Stilon - cena 600 Bady Shop

4. Spoilers spojlery o—irw e -— O
1. E tap Spoilers

- Jorgen - cena 200

- Rocker 4 - cena 200
- Airforce - cena 200

- Arrow - cena 200

- Barrakuda - cena 200
2. Etap

- Widfire - cena 200

- Ripper - cena 200

- Reaper - cena 200

B = @i 200 — — ——
- Ghost - cena 200 C Garcame )

Visual Ra ting




- Dragon - cena 400

- Creeper - cena 400

3. Etap

- Tandem - cena 400

- Dogstar - cena 400

- Banshee - cena 400

- Mystic - cena 400

4. Etap

- Specter - cena 400

- Slingshot - cena 400

- Hecler - cena 400

- Edge - cena 400

- Bonesaw - cena 400

- Rhino - cena 400

- Viper - cena 600

- Lex 42 - cena 600

- Gravedigger - cena 600
- Tornado - cena 600

- Venom - cena 600

- Switchblade - cena 600
5. Etap

- Fishtail - cena 600

- Impast - cena 600

- Groundmaster - cena 600
- Match 5 - cena 600

- Dynamo - cena 600

- Scarab - cena 600

- Joker - cena 600 Zatoga NFS: U2, ktéra pomoga
Ci w trakcie gry.

\ /

5. Hoods - maski

1. Etap
- W pierwszym etapie niestety niedostepne
2. Etap

- w drugim etapie niestety niedostepne

3. Etap

- Double V
- Tri-Slot

- G-Force
- Overdial
- Trident
4. Etap

_ Formula_Style | = | Visual Rating
- Mongoose :
- Twister

- Duo Max
- Tremor

- Fusion

- Tsunami

- Slingshot
- Colix

5. Etap

SIBILL 1,000
- Airomax

Quit Game

- Synchromax
- Sibil
- DJM Hyde



Kolejnym sklepem, w ktérym mozesz zakupic rozne czesc,i jest CAR SPECIALITES (osprzet
samochodowy). W tym miejscu zaopatrzysz sie w dodatkowe upgready upiekszajgce auto.
Miedzy innymi mozesz dokupi¢ sobie neony, ktére podswietlg spdd samochodu i jego szyby, czy
zmieni¢ wyglad deski rozdzielczej. Mozesz tez wymieni¢ zaréwki w przednich i tylnych Swiattach
na neonowe lub dokupi¢ hydraulike, ktéra pomocna jest w zdobyciu punktéow nitro. W
pozniejszych etapach gra udostepni Ci mozliwos$¢ zakupu i wymiany drzwi na ekstrawagancko
otwierane do goéry i wkomponowanie w bagaznik poteznego sprzetu audio. W Car Specialites
mozesz zdoby¢ najwiecej punktow Visual Rate, dlatego warto czesto odwiedzac¢ 6w sklep,
bowiem nowe czesci pojawiajg sie tam bardzo czesto. Tych elementow i roznych gadzetéw jest
tyle, ze w zasadzie nie ma sensu ich opisywac. Tylko od gracza zalezy co zostaje odblokowane i
jak wyglada. Na Visual Rate maksymalne sktada sie 10 pkt, a osiggniecie najwyzszej oceny auta
nie nalezy do zadan najtatwiejszych.

Oto lista usprawnien, ktore maksymalnie zwiekszajg wskaznik VR na danym poziomie gry.

1. Etap do 1,9 pkt VR

- neony (Neon)

- przyciemniane szyby (window Tint)

- Swiatta (Lights)

2. Etap do 2,8 pkt VR

- predkosciomierze (Custom Ganges)

- Nitrous Purge

- hydraulika (Hydraulics)

- uktad bagaznika (Trunk Layout)

- urzadzenia audio (Audio Components)

3. Etap do 4,7 pkt VR

- obrotowe kotpaki (spinners)

- zaawansowane i stylizowane
predkosciomierze

- zaawansowane swiatta przednie

- Zaawansowane swiatta tylne

Car Specialties Shop
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Trunk Neon

- dodatkowa hydraulika TRUNK AUDIO
- uktad chtodzenia Nitro P & ~ )
- dodatkowy poziom bagaznika — @ )

Trunk Slot 1

4, Etap do 7,6 pkt VR Visual Rating
- drzwi (doors)

- dodatkowe elementy audio

- dodatkowe neony, miedzy innymi w kolorze ztotym
- dodatkowe przyciemnianie szyb

- stylizowane i obrotowe kotpaki

- dodatkowy uktad chtodzenia Nitro L AT AT B RTTE

5. Etap do 10,0 pkt VR B e
- dwuczesciowe maski (Split Hoods)

GRAPHICS - to kolejne ciekawe miejsce. Mozesz tu zmienic¢ kolor prawie kazdej czesci auta.

Mozesz tu kupi¢ nastepujgce elementy:

- farba - zmiana koloru lakieru

- kalkomania (Vinyls) - réznego rodzaje wzory, szlaczki i inne grafiki wykonane z folii winylowej

- napisy na szybach i bokach samochodu (Decals) - loga i znaczki znanych producentéw czesci
do tuningu.




Ostatnim sklepem, do ktérego mozemy zawitac, jest Performance (czesci).
Tu usprawnimy:

Engine - silnik. Zakup ma wptyw na:
- przyspieszenie

- maxymalng predkosc¢

ECU ® HUMMER
- dodatkowo wzmacnia przyspieszenie

- dodatkowo powieksza predko$¢ maksymalng
Suspension - zawieszenie

- usprawnia sterownosc¢

Brakes - hamuice

- polepsza sterownosc¢

Customize Car Select

Turbo

- polepsza przyspieszenie

- polepsza predko$¢ maksymalng ACCELERATION T0P SPEED L HANDLING

Nitro —.T

pawel — :
Quit Game )

- polepsza przyspieszenie

- polepsza predkos¢ maksymalng
Weight Reduction - obnizenie wagi samochodu
- polepsza przyspieszenie

- polepsza predko$¢ maksymalng

Nieco o trybie QUICK RACE.

Pienigdze NFS: U2 - w trybie Quick Race

Gre zaczynasz z 10. tysigcami. Kupisz za to samochdd i kilka upgrade'éw i pienigdze niestety sie
koncza. Nalezatoby wiec teraz troche dorobi¢, a ze na wyscigach sie zarabia... Zatem ruszamy.
Przed rozpoczeciem rywalizacji musisz ustali¢ poziom trudnosci (easy, medium, hard). Im
wyzszy, tym wieksze pienigdze dostaniesz za zwyciestwo w wyscigu, wiec najlepsza opcjq
bedzie stara¢ sie wygra¢ wiekszos¢ zawoddw na poziomie hard. Jesli jednak nie mozesz sobie
poradzi¢ na najtrudniejszym poziomie, mozesz przerwac¢ wyscig i rozpoczg¢ go ponownie.
Najwiekszg kase mozna zarobi¢ na turniejach. Wiekszos$¢ poczatkowych zawodow powinienes
moc przejs¢ na poziomie najtrudniejszym. Po pewnym czasie zdobedziesz juz tyle pieniedzy, ze
finanse przestang by¢ Twoim zmartwieniem.

REPUTACJA: - w trybie Quick Race

Na poczatku gry nikt Cie nie zna i nie masz zadnych punktéw reputacji. W trakcie dodawania
czesci do swojego samochodu zobaczysz pojawiajace sie gwiazdki. One wtasnie odzwierciedlajg
Twojq reputacje. Gwiazdki sg mnozone przez Style Points. Reputacje mozesz podnies¢ dodajac
do samochodu czesci odpowiedzialne za wyglad, np. zderzaki, spoilery, naklejki itp. Kiedy masz
zamiar kupic jaki$ element, to najpierw zaznacz go, a wtedy zobaczysz o ile wzro$nie Twoja
reputacja.

The Garage
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BONUSOWE SAMOCHODY: - w trybie Quick Race

Bonusowe samochody nie sg dostepne w trybie Underground. Mozesz je zdoby¢ tylko w Quick
Race. Wybierz z gtbwnego menu opcje Quick Race, a nastepnie typ rozgrywki z szesciu
dostepnych. Teraz znajdziesz sie w menu wyboru samochodu. Bonusowe pojazdy nie bedg
wyswietlone, wiec musisz wybrac auto tej samej marki co bonusowy model (np. Nismo Sentra -
Nissan Sentra). Mozesz takze poczekac, az wybrany woz pojawi sie na ekranie. Jesli pojazd nie
bedzie miat jednolitego koloru, a wzbogacony bedzie o naklejki, tzn. ze jest to samochdd
bonusowy.

Visual Rating

Na czym polega sesja fotograficzna?

Opublikowanie zdje¢ naszego pojazdu na oktadce DVD jest elementem warunkujgcym przejscie
do kolejnego poziomu gry (robimy zdjecie do DVD za kazdym razem, gdy osiggniemy kolejng
gwiazdke wizualnego statusu naszego samochodu). Zatem, ustawiamy kamery, otwieramy
maske, klape bagaznika i drzwi, skrecamy kota, itd. Wszystko zalezy od inwencji. No i za kazde
zdjecie dostajemy nagrode pieniezng. taczymy wiec przyjemne z pozytecznym.

ShowCase
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Kiedy mozemy robié sobie zdjecia do
magazynow?

Zdjecia do DVD (10) robimy po kazdym osiggnieciu
kolejnej gwiazdki w wizualnej ocenie atrakcyjnosci
naszego wozu. Natomiast zdjecia do magazynow (20)
robimy w nastepujgcej kolejnosci:

Auto Motor : 20 wygranych wyscigow w ETAPIE 5.
AutoMaxx : 16 wygranych wyscigow w ETAPIE 4.
Car Audio and Electronics : 6 wygranych wyscigow w
ETAPIE 3.

Chrome und Flamen : 27 wygranych wyscigow w
ETAPIE 4.

Elaborare : 3 wygrane wyscigi w ETAPIE 4.

GTI : 11 wygranych wyscigow w ETAPIE 3.

GTI : 16 wygranych wyscigéw w ETAPIE 5.

Hot 4's : 18 wygranych wyscigow w ETAPIE 3.
Import Tuner : 4 wygrane wyscigi w ETAPIE 5.

Maxi Tuning : 7 wygranych wyscigéw w ETAPIE 4.
Power : 32 wygrane wyscigi w ETAPIE 5.

Spoiler : 11 wygranych wyscigéw w ETAPIE 4.
Sports Compact Car : 8 wygranych wyscigow w
ETAPIE 2.

Street Car : 2 wygrane wyscigi w ETAPIE 3.

Street Car : 9 wygranych wyscigow w ETAPIE 5.
Street Tuner : 34 wygrane wyscigi w ETAPIE 5.
Stuff : 20 wygranych wyscigéw w ETAPIE 4.

Super Street : 28 wygranych wyscigéw w ETAPIE 5.
Swiss Tuner : 25 wygranych wyscigéw w ETAPIE 5.
Turbo and High-Tech Performance : 4 wygrane
wyscigi w ETAPIE 2.

Dodatkowe informacje.

Wyscigi nie zaznaczone na mapie.

Niektore wyscigi nie sg zaznaczone na mapie. Mowa
tu o zawodach, o ktérych jestes informowany
telefonicznie. Nagrody pieniezne w takich zawodach
sq duzo atrakcyjniejsze od zwyktych. Dodatkowg
zachetg sg unikatowe gadzety, ktére mozna w nich
wygrac.

Bank: 100,004,596
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Sklepy nie zaznaczone na mapie.

Nalezy ich szukac¢ z dwéch powodow:

- nowy sklep to synonim nowych mozliwosci. Na pewno uda
sie kupi¢ nieco oryginalnych czesci.

- miasto jest ogromne i warto wiedzie¢, gdzie w okolicy
mozna co$ kupi¢ badz naprawic.

Lokalizacja wszystkich sklepow w miescie

Gdy nie miescisz sie w czasie, by dojecha¢ do
fotografa.

Na starcie ustaw sie w poprzek drogi. Dzieki temu - w razie
potrzeby - szybciej zawrdcisz. Wcisnij ACCEPT i od razu
uruchom mape (klawisz M). Teraz czas wigczy¢ GPS i w
droge! Pamietaj jednak, ze GPS nie zawsze wskaze Ci
najkréotszg droge! Warto wiec szukaé skrétéw. Skrajnym
przypadkiem jest jedna z ostatnich czasowek w grze (1
minuta 15 sekund na dojazd), gdzie — jesli zaufamy GPS-
owi — nigdy nie zdgzymy na czas!

Gdy brakuje kilku cennych setnych punktéw by zdoby¢
kolejng gwiazdke VR.

Pomaluj samochdd. Nawet jesli masz auto jednolitego
koloru i nie chcesz tego psuc, wystarczy, ze pomalujesz
kazda jego czesc (lusterka, spojler, wlot dachowy, koncowke
wydechu, felgi, zaciski, itd.) na ten sam kolor co karoseria i
juz reputacja skacze do gory. Winyle dajg duzo, naklejki po
kilka punktow. A jesli nie chcesz mie¢ auta poobklejanego
winylami, mozesz zastosowac¢ pewng sztuczke. Obklejaj
auto, az uzyskasz punkt VR i wezwanie do fotografa, a po
sesji... zdejmij zbedne ozdobne elementy.

Car Specialties Shop
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Zachodnie czasopisma
dotyczace tuningu.

Gdy nie ma juz pieniedzy na tuning, a fabuta nie posuwa sie
dalej.

Jedyng mozliwoscig jest OUTRUN. | na tego typu zawodach
zarobisz na upgrade'y. To pozwoli zrobi¢ kolejne zdjecie na
oktadke pisma i... fabuta posunie sie dale;j.

Gdy nie mozesz zamontowac zderzakow, felg itp. do
swojego SUV'a.

W grze nie ma mozliwosci zamieniania zakupionych czesci
miedzy dwoma witasnymi samochodami. Oznacza to, ze jezeli
kupilismy np. dwa komplety lamp do pierwszego, to, mimo ze
ktdregos z nich nie uzywamy, nie mozemy go zatozy¢ do
drugiego!

Gdy wydaje Ci sie, ze przeszedtes juz calag gre, a stopien jej
ukonczenia w statystykach zatrzymat si¢ okoto 70%.

Nie martw sie, nie ukonczytes wszystkich wyscigow. W NFS jest
wiele zawodow, ktérych nie ma na mapach, a w ktérych mozna
wzig¢ udziat po prostu znajdujac je gdzies na ulicach miasta.
Jesli wiec stopien przejscia gry zatrzymat sie na liczbie innej, niz
100%, oznacza to, ze nie ukonczytes wszystkich wyscigow. Jest
i na to sposéb. Jedz do garazu, wybierz opcje WORLD MAP i...
mozesz tam znalez¢ dowolny wyscig z trybu kariery. Aby
ukonczy¢ gre, wystarczy przejechac te, ktére mamy zaznaczone
jako NOT COMPLETED, czyli nie ukonczone. Pojawia sie wiec
tu pytanie: po c6z szukac¢ wyscigéw, skoro jest WORLD MAP?
Otéz za zawody .znalezione” dostajesz, w razie wygranej,
pienigzki. Takiego bonusu nie mozna sie spodziewac po
zawodach wybieranych z opcji WORLD MAP.

Umowa ze sponsorem.

Kontrakt ze sponsorem polega na tym, ze 6w wyktada
pienigdze, w zamian zyskujgc obietnice zwyciestw. Dzieki
pienigdzom mozesz kupic¢ auto i rozpocza¢ $ciganie. Wybierajac
sponsora mozesz kierowac sie wysokoscig honorariéw, ktére
nam proponuje (warto to sobie przeliczy¢, bo ten, ktéry daje




najwiecej na wejsciu, ptaci najmniej za wyscigi i odwrotnie), albo, jezeli nie zalezy nam na
pienigdzach, a bardziej kierujemy sie sentymentem, to wybierzmy za sponsora firme, ktérg
najbardziej lubimy.

Na koniec, jezeli nasze rady Ci nie pomogty, podajemy kilka sztuczek, dzieki ktorym utatwicie
sobie gre w NFSU2.

Wpisz jeden z ponizszych kodow bez spacji i nacisnij ENTER zanim zataduje sie profil gracza
(nie wszystkie dziatajg w trybie kariery):

regmebaby - Dostajesz $20,000 na start w trybie kariery
regmybank - Dodatkowe 200 $ w trybie kariery
opendoors - Doorsi jako sponosor
needperformance1 - Odblokowuje Performance Upgrades Poziom 1
needperformance2 - Odblokowuje Performance Upgrades Poziom 2
gimmevisual1 - Odblokowuje Visual Upgrades Poziom 1
gimmevisual2 - Odblokowuje Visual Upgrades Poziom 2
needmybestbuy - Odblokowuje Best Buy Sponsor Vinyl
gottahavebk - Odblokowuje Burger King Sponsor Vinyl
gotmycingular - Odblokowuje Cingular Sponsor Vinyl
gottaedge - Odblokowuje Edge Sponsor Vinyl
goforoldspice - Odblokowuje Old Spice Sponsor Vinyl
davidchoeart - David Choe jako sponsor
shinestreetbright - ShinestStreet jako sponsor
wantmyd3 - D3 jako sponsor
wannacapone - Capone jako sponsor
gimmechingy - Chingy jako sponsor
yodogg - Snoop Dogg jako sponsor
tunejapantuning - JapanTuning jako sponsor

Aby odblokowa¢ samochody od sponsoréw, wpisz jeden z ponizszych kodow na ekranie
poczatkowym (zmiane pojazdow wykonujemy w opcji All Cars/Sponsor Cars):

opendoors - The Doors GTO
gimmechingy - Chingy Navigator
tunejapantuning - Japan Tuning G35
davidchoeart - David Choe Corolla
shinestreetbright - Shine Street Lexus IS 300
wannacapone - Capone H2
wantmyd3 - D3 Eclipse




